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(L SACERPOTE

celebra ritt religiost
e inte reta

la volownta degli Det.

LO SCRIBA ¢ il funzionario
addetto all'amwministrazione

dello stato: sa serivere e peraw
¢ molto nspcttato

(L SOLPATO difende
tl paese L tempo dL guerra
e assteura L ‘ordine Lwterwo

i tempo du pace.

L' ARTIGIANO orafo, Vasaio,
alegname, pittore, produce ogoetti
L uso quotidiano e oggc’ctb YezZLosL
estinatt al corvedo funebre.

IL CONTADPINO

sl oceupa dL Lavorare La terva.

eL momentl di plena

oel NLLD venilva meu ato

nella costruzione delle ptravidi.

DA GRANDE
FARO IL FARAONE

SCOPO DEL GIOCO

diventare Faraone.

COME 3SI GIOCA

ciascun giocatore prende una pedina
e si posiziona sul VIA.
A turno si lancia il dado e si avanza
sul percorso di tante caselle quante
ne indica il dado; ma attenzione, ogni volta che
un giocatore supera un avversario,
lo rispedisce alla classe sociale precedente.
Esempio: se |’avversario si trova allan.11 o n.12
ritorna in entrambi i casi contadino.
Per diventare Faraone
occorre posizionarsi esattamente alla
casella n.25 con un lancio preciso del dado.
Se il lancio non & preciso, si torna indietro di
tante caselle quante ne servono per completare
il lancio e si aspetta il turno successivo.

e non ha wné Liberta né dirittl.

3 Z ‘ LO SCHIAVO ¢ il prigioniere di guerra

che OOVWPLC L lavort pm pesawtl,
1° 2° 2°




